PRAVIDLA MALE KOPANE

1. Hraci plocha

1.1. Hraci plocha: Hrist¢ velikosti 40x20m (byvalé hazenkarské hiisté
spolec¢nosti SPOS Milevsko) s umélym povrchem III. generace .

1.2. Brankové tizemi ma tvar obdélniku a je bile vyzna¢eno na umelém povrchu
Carami. Zde mize brankai zachytit mi¢ rukou pfi dodrzeni ostatnich pravidel.
Znacka pokutového kopu je 7 m od stfedu branky smérem k poloving hfisté.

1.3. Branka je umisténa na brankové cafe v jejim stfedu (zaroven uprostied
brankoviste). Mali branka poskozenou sit,, posuzuje rozhodc¢i dosazeni branky na
zaklade vlastniho postfehu, na coz upozorni oba kapitany.

2. Mié

2.1. Mic pro maly fotbal je shodny s mi¢em na kopanou (hraje se s micem ¢.5).
Kazdé muzstvo bude mit k utkani k dispozici minimalné jeden takovyto mic.
Mice budou pred zahdjenim utkani ukazany rozhod¢imu a ten nasledné urci,
kterym se bude hrat. Pfi shodnosti ma pfednost mi¢ muzstva které je na rozpisu
psano jako domaci . K dispozici budou tedy minimalné 2 mice na utkani. (Trest
za nedodrZeni pravidla s mi¢em viz tabulka trestl a postiht).

2.2. Mi¢ muze byt vymeénén jen se souhlasem rozhodciho.

3. Pocet hracua

3.1. Hry se zucastni dva tymy, kazdy ma na hraci plose nejvyse pét hract, z
nichz jeden musi byt brankaf. Maximalni pocet nahradnikli neni omezen, pokud
nestanovi pravidla jinak. Rovnéz neni omezen pocet stiidani.

3.2. K utkadni musi tym nastoupit nejméné se Ctyfmi hraci (3 a brankai). V
pribéhu utkani nemtize jejich pocet klesnout pod minimum 3+1. Klesne-li
pocet hracli pod 4, rozhod¢i utkani ukonéi a poradatel rozhodne o vysledku
(zranéni hrace, vykartovani hract apod.).

3.3. Hrac si smi vymeénit misto s brankafem, jen je-li mi¢ mimo hru a je-li o tom
rozhod¢i pfedem uvédomnén. Ostatni stiidani hract probiha tzv. ,hokejovym
zpusobem®, tj. 1 kdyz je mi¢ ve hie. Hrac, ktery nastupuje do hry, tak mtize ucinit
az poté, co hrac, ktery ze hry odchazi, prekro¢i postranni ¢aru ve sméru ze hristé
ven. VSichni nahradnici musi byt mimo hraci plochu — tzn. za dfevénymi
mantinely na stfidackach. Pouze pii stfidani hra¢ vstupuje na hraci plochu.

3.4. Pocet hrach uvedenych na soupisce k utkani neni omezen. VSichni hraci
uvedeni na soupisce (tedy i hrac¢i na stfidacce) podléhaji pravomoci rozhod¢iho
po celou dobu utkani (od jeho zahijeni az do podepsani zapisu - tedy i v
polocasové prestavce). To znamena, ze mize byt vyloucen i hrac ze stfidacky. V
pripadé vylouCeni hrace ze stfidacky pokracuje postizeny tym ve hie s
nezménénym poctem hracu.

3.5. Kazdy tym smi vystiidat vSechny hrace piipravené k utkani a uvedené v
zapise.

3.6. Kapitan tymu musi byt zieteln¢ oznacen (nejlépe paskou na rukavu). Jeho
prava a povinnosti - viz SR. Kapitan vykonava svou funkci i v dob¢, kdy je
vystiidan a neni na hraci plose. Pouze je-li vyloucen nebo zranén natolik, ze



nemize svou funkci vykonavat, urci si tym zastupce, ktery funkci prevezme.

3.7. Tym, ktery nastoupil s mensSim poctem hract, ma pravo jejich pocet
kdykoliv pifi hie doplnit - hrac¢i vsak musi byt zapsadni na soupisce pied
zahajenim zapasu. Doplnéni tymu Ize pouze se souhlasem rozhodciho.

4. Vystroj hraci

4.1. Tym nastupuje v jednotnych dresech stejné barvy opatfenych na zadech
Cisly, znichz zadna dvé v jednom tymu nesméji byt shodna. Vystroj se sklada z
dresu, trenyrek nebo teplakd a povolené sportovni obuvi. Hrat s obnaZenou
horni ¢asti t€la a bez obuvi neni dovoleno. Doporucuje se hrat ve vlastnim zajmu
s chraniéi holeni v¢etn¢ Stulpen. (Trest za poruseni pravidla s dresy viz tabulka
tresti).

4.2. Obleceni brankare musi byt barevn¢ odliseno od obleceni obou tymi.

4.3. Hra¢ startuje v jakémkoli druhu povolené sportovni obuvi. Nejsou
povoleny celokozené kopacky vcetné podrazky, a kopacky jakéhokoli druhu se
Sroubovacimi a nastfelovacimi koliky. Kopacky s kozenym svrskem a umélou
podrazkou s vylisovanymi koliky jsou povoleny.

4.4. Hrac¢ nesmi mit na sob¢ nic, co by ohrozilo bezpecnost jeho nebo jiného
hrace (pevny sadrovy obvaz, prsten, hodinky, apod.).

4.5. Hra¢ v brylich hraje na vlastni nebezpeci.

4.6. Hrac s krvacejicim zranénim musi opustit hraci plochu a vratit se smi az
tehdy, kdyz je zranéni fadné oSetieno a krvaceni zastaveno.

5. Rozhod¢i

5. 1. Utkani musi fidit 2 rozhod¢i a to 1 hlavni a jeden pomezni. Kazdy z nich se
pohybuje po opacné stran¢ hii§té. Pomezeni rozhod¢i signalizuje hlavnimu
rozhod¢imu auty, rohy, kopy od brany, fauly, nesrovnalosti ve stiidani apod.
Hlavni rozhod¢i ma pravomoc danou pravidly. Jeho pravomoc zaina v
okamziku, kdy da pokyn ke hie a vztahuje se i na pfestupky vzniklé mimo hru
nebo v prerusené hie. Kon¢i az po utkani podepsanim zapisu. Rozhod¢i musi
stat v prostoru hfist¢ tzn. uvniti dfevénych mantineld a musi se pohybovat tak,
aby snadno a spravné dovedl posoudit vzniklé situace.

5.2. Rozhod¢i dba na dodrzovani pravidel a jeho rozhodnuti souvisejici se hrou
jsou konecna. Pii neustalych nesportovnich projevech na rozhod¢iho, mize
rozhod¢i ukoncit zapas, ktery bude kontumovan v neprospéch provinivsiho se
muzstva. Pfi fyzickém napadeni rozhod¢iho dojde k okamzitému vylouceni
Hrace ze soutéze.

5.3. Gesta rozhod¢iho musi byt jasna a zfetelnd. Pfi napominani a vylouceni
musi byt totoznost potrestaného mimo veskerou pochybnost.

5.4. Jeding kapitan je opravnén hovoftit s rozhodéim. V piipadé nejasnosti se
mize v prerusené he slusnou formou obratit na hlavniho rozhodc¢iho s dotazem.
V piipadé potieby rozhod¢i slusnou formou odpovi, dba pfitom na plynuly
prabéh hry.

5.5. Hlavni rozhod¢i musi predc¢asné ukondit utkani v téchto pripadech:
5.5.1. pocet hrac¢t jednoho z tymt na hraci plose klesl pod 4 (pod 3 a brankar).

5.5.2. v ptipad¢ umrti hrace.

5.5.3. pfinasili spAchaném na rozhod¢im - inzultaci, kterou se rozumi: udefeni,



kopnuti, imyslné podrazeni, nasilné vrazeni, cloumani, vyrazeni pistalky z ust,
umyslné udefeni micem, kamenem nebo jinym predmétem.

5.6. Hlavni rozhod¢i ma pravo predcasné ukondit utkani:
5.6.1. pro tmu nebo $patnou viditelnost.

5.6.2. pro Spatné povétrnostni podminky (bouika, prutrz mracen, vanice) a
nezpusobilost hraci plochy.

5.6.3. odmitne-li vylouc¢eny hra¢ opustit hraci plochu i po uplynuti lhity
stanovené rozhod¢im (rozhod¢i stanovi kapitdnovi muzstva lhitu cca 1 -2
minuty na zjednani potadku).

5.6.4. hraji-li hraci tak, ze je ohroZeno jejich zdravi a je-li napominani a
vylu€ovani netc¢inné a napravu nezjednaji kapitani na vyzvu rozhodciho.

5.6.5. pro trvaly nezajem nékterého tymu na regulérnost utkani.

5.6.6. pro hrubé nesportovni projevy obecenstva, napt. opakovaném vnikani do
histe.

5.7. Hlavni rozhod¢i musi mit u sebe vlastni pistalku, fungujici hodinky,
ervenou a zlutou (karty jsou k dispozici v prostoru mezi stiidackami). Cas
mize odméfovat jina osoba (ob¢ hrajici muzstva musi souhlasit). Rozhod¢i musi
mit u sebe Zlutou a Cervenou kartu. Neni-li tomu tak, napomina a vylucuje hrace
ustné. Toto ustni udéleni karty ma stejnou platnost. To, Ze rozhod¢i nema karty
(nebo jinou povinnou soucéast vybavy) uvedou kapitani do zapisu o utkani.

6. Hraci doba

6. 1. Hraje se 2 x 25 minut s piestavkou nejvyse 5 minut.

6.2. Rozhod¢i ma pravo nastavit kazdy polocas, byl-li ¢as promeskan vinou
zranéni, ztraty mice nebo umyslného zdrzovani (taktické stidani, zakopavani
mice, apod.). Rovnéz prodlouzi polocas (utkani), je-li tfeba provést pokutovy
kop nafizeny ve hie. Neni ale povinen nechat zahrat jiné volné kopy: vykop ze
stiedu hfisté ¢i kop od branky nebo nechat dokoncit Gto¢nou akci.

6.3. Rozhod¢i nesmi cas utkani zkratit. Od polocasové prestavky lze na piani
obou muzstev upustit.

6.4. Cekaci doba na soupeie je 10 minut od Gifedniho za¢atku utkani.

7. Zahajeni a preruSeni hry

7.1. Losovani pfed zahdjenim utkani se provadi tak, ze tym, ktery vyhral los,
voli polovinu hraci plochy kterou bude v 1. polocase branit. Druhy tym zahaji

hru vykopem.

7.2. Na zacatku utkani (v polocase, po brance) se hra zahajuje vykopem ze
stiedu hristé. Pii kazdém dal$im preruseni je hra navazana dle diivodu preruseni.

7.3. Minimalni vzdalenost hract tymu, jez kop neprovadi, je 3 m od mice, pouze
ve vyjimeénych pripadech lze odstup snizit, avSak pouze na povoleni rozhod¢iho
(neni mozné dodrzet vzdalenost apod.).

7.4. Mi¢ je ve hie teprve tehdy, kdyz se po provedeni kopu pohne, ale hrac
provadéjici rozehrani nesmi hrat s mi¢em znovu dfive, nez se ,jej dotkne jiny,



hrac.

7.5. Mi¢ neni ve hie, kdyz ptejde celym objemem brankovou nebo postranni
caru.

8. DosaZeni branky

8.1. Branka je dosaZena, prejde-li mi¢ celym svym objemem brankovou céaru
mezi brankovymi ty¢emi a bfevnem a hraci Utociciho tymu neporusili pravidla.
Pro uznani branky je dulezité postaveni mice a nikoliv brankare.

8.2. O dosazeni branky rozhoduje vyhradné rozhod¢i a jeho rozhodnuti je
konecné.

8.3. Rozhod¢i branku neuzna, dostane-li se mi¢ pfimo, tj. bez tece, do:

8.3.1. soupetovy branky

8.3.1.1. z neptimého volného kopu.
8.3.1.2. z vyhazovani brankéafe rukou.

8.3.1.3. z autového vhazovani.

9. Postaveni mimo hru

9.1. V malém fotbale neexistuje postaveni mimo hru (offside).

10. Volné kopy

10.1. Volné kopy se déli na:

10.1.1. Ptimy volny kop, z néhoz mutiZze byt pfimo dosazeno branky (aniz by se
mice dotkl jiny hrac). Natizuje se za:

- kopnuti soupefe

- podrazeni soupefe
- drzeni soupete

- stréeni do soupete
- sko¢eni na souperte

- prudké nebo - nebezpecené vrazeni do soupeie



- udefeni soupefe
- plivnuti na soupeie
- hrani rukou.

- skluz. Pti skluzu nesmi dojit ke kontaktu s hra¢em, pouze rozhoduje umysl
zabranit dal$i hie soupete.

10.1.2. Nepiimy volny kop, z né¢hoz nemtze byt pfimo dosazeno branky. Hlavni
rozhod¢i jej signalizuje zdvizenou pazi nad hlavu. Nepiimy volny kop se
nafizuje za:

- branéni ve hte
- nesportovni chovani
- nebezpecna hra vici soupeii nebo vlastni osobé

- technicky pfestupek brankafe (zachyceni imysiné malé domt, apod.)

10.2. Hraci tymu, které neprovadi volny kop, musi byt minimalné 5 m od mice
(v ptipadé zahravani z vlastniho pokutového uzemi, musi byt hraéi soupefe
mimo toto Uizemi) dokud se mi¢ nedostane do hry. Pfi poruSeni vzdalenosti
mize rozhod¢i nechat kop opakovat a hrace, ktery nedodrzel vzdalenost,
napomene Zzlutou kartou.

10.3. Pokud je nepiimy volny kop nafizen za ptestupek v soupefoveé pokutovém
uzemi provadi se z hranice pokutového tizemi rovnobézn¢€ s brankovou ¢arou a
to nejblize mistu prestupku.

10.4. Hra¢, ktery kop provadi, se mize mice znovu dotknout, az kdyz jim hral

jiny hra¢. Nestane-li se tak, nafidi rozhod¢i nepiimy volny kop proti
proviniv§imu se tymu.

11. Pokutovy kop

11.1. Pokutovy kop se nafizuje za vSechny piestupky, za které se nafizuje
pfimy kop a byly spachany ve vlastnim pokutovém tuzemi. Za odpiskanou ruku
ve vlastnim pokutovém tzemi musi byt vzdy natizen pokutovy kop.

11.2. Pokutovy kop se provadi ze znacky 7 metrti od stiedu branky a hra¢ ktery
jej provadi, stejné¢ tak ostatni hraci maji pravo v piipadé vyrazeni mie mic

opétovne tecovat do brany, pokud gol padne, branka se uzna.

11.3. Pfi provadéni pokutového kopu musi byt vSichni hraci na hraci plose
mimo pokutové uzemi a nejméné 3 m od znacky pokutového kopu.

12. Kop od branky

12.1. Pfejde-1i mi¢ brankovou ¢aru mimo prostor branky vinou utoc¢iciho tymu,



provadi se kop od branky.
12.2. Mi¢ se vykopava z kteréhokoliv mista pokutového uzemi.

12.3. Pfi provadéni kopu od branky musi byt vSichni soupetovi hra¢i mimo
pokutové tizemi a nejméné 5 m od mista kopu.

12.4. Mi¢ se dostava do hry teprve kdyz opusti pokutové izemi.

12.5. Z kopu od branky lze pfimo dosahnout branky.

13. Mala domi

13.1. Hlavni rozhod¢i nafidi nepfimy volny kop proti tymu, jehoz brankar se
dotkne mice rukou (rukama) poté, co hrac¢ jeho tymu provedl vhazovani nebo

mu Umyslné pfihral mi¢ nohou od kolene doli. Kolenem je malda domt
povolena.

13.2. Brankar mtize vyhazovat po celém hfisti.

14. Osobni tresty

14. 1. Rozhod¢i méa pravo napomenout hrace zlutou kartou mj., jestlize:

- opakovan¢ porusuje pravidla hry

- projevuje slovem nebo gesty nesouhlas s vyrokem rozhod¢iho

- dopusti se jiného nesportovniho chovani

- fauly tvrdsiho kalibru (fyzické utoky atd.)

- vstupuje opakované na hiisté diive, nez hra¢,ktery hru opousti odesel za
postranni ¢aru, nebo vstupuje z nespravného mista (pro stiidani je vyhrazen
prostor u stfidacek a zde vratka v mantinelech — jinde nikoli).

- umyslné a zcela evidentné zdrzuje hru

- simuluje fauly

14.1.1 Hrac ktery obdrzel zlutou kartu je vyloucen na dvé minuty a jeho tym
hraje tyto dvé minuty o jednoho hrace oslaben. Po 2 minutach mutize hrac
pokracovat v utkani a muzstvo doplni sviij pocet na ptivodni (¢as oznami
rozhod¢i).

14.2. Rozhod¢i vylouci hrace Cervenou kartou mj.: jestlize:
- se dopusti hrubého faulu

- chova se hrubé nesportovné (napf. plivne na protihrace ¢i rozhod¢iho)



- se dopusti hrubého a nebezpecného faulu
- pouziva hrubych a urazlivych vyroki
- umyslné zamezi rukou ¢i faulem dosazeni branky

- dopusti se podruhé piestupku, za ktery nasleduje napominani a piedtim jiz
napominan byl

- fyzické napadnuti (rozhodciho, protihrace atd.)

14.2.1. Hrac ktery obdrzel ¢ervenou kartu je vyloucen do konce utkani (stop ma
automaticky i v nasledujicim utkani, eventuelné o dalsim postihu rozhodne
potadatel) a jeho tym hraje pét minut o jednoho hracée oslaben .

Po 5-ti minutach se muzstvo doplni zpét na ptivodni pocet (Cas oznami rozhod¢i).

14.3. Pokud rozhod¢i udé€li dvéma hracim soucasné (vzdy 1 a 1 z muzstev)
zlutou nebo Cervenou kartu, muzstva hraji ve stejném poctu hracd, pouze
vylouceni hra¢i maji stop na 2 minuty (v piipadé CK jiz v utkani nehraji.).

Pfi vicenasobném vylouceni nesmi pocet hrac¢i jednoho muzstva klesnout pod
3+1 (jako v hokeji)

15. Autové vhazovani

15.1. Kdyz mic piejde cely svym objemem pfes postranni ¢aru, bude vracen do
hry klasickym autovym vhazovéanim (tzn. rukou).

Hrac, ktery mi¢ vhazuje do hry:
- musi stat mimo hraci plochu za postranni ¢arou
- pfi vhazovani musi mit ob€ nohy na zemi

- musi mi¢ vhodit do hry s rukama za hlavou a §vihem do hry, neni povoleno
,»tzv. hozeni mice jak brambory*

15.2. Pokud bude aut rozehran nespravnym zpisobem, vhazuje druhé muzstvo. O
spornym momentech rozhoduje rozhod¢i.



16. Cas na rozehrani

16.1. Vsechny situace vzniklé na hfisti, které souviseji s rozehranim mice zpét do
hry, musi byt rozehrany do 4 sekund (auty, rohy, kopy apod.). Pokud tomu tak
neni rozhod¢i hru prerusi a mi¢ ziskava druhy tym. V této dobé nemusi byt
rozehrana hra brankafe v pripadé, ze chytil mi¢ béhem hry do ruky, nesmi vSak
umyslné rozehravku prodluzovat. Posouzeni na umyslném zdrzovani hry je na
rozhod¢im zapasu.

17. Poradi v tabulce

17.1. Rozhoduje:

1. Pocet bodu

2. Vzajemny zapas, resp. tabulka vzajemnych zapasi bodové rovnych tymu
(pak pro tuto tabulku plati opét stejna pravidla jako pro tabulku celé skupiny).

3. Brankovy rozdil ze vSech utkani ve skupiné.
4. Vétsi pocet vstielenych branek.

5. Dodateény vzajemny zapas nebo zapasy.

Za vitézstvi se udeluji 3 body, za remizu 1 bod obéma muzstviim a pii kontumaci
zapasu pii nedostaveni se jednoho z tymi se ud¢€luji 3 body a pii kontumaci
v neprospéch obou tymti (0:5) se neud€luje zadnému tymu bod.

17.2. V prib¢hu soutéze je tabulka sestavovana bez ohledu na vzajemné zapasy.

18. VE VSECH QSTATNiCH PRIPADECH PLATI
PRAVIDLA KOPANE.








